Pour le deck
d'Action.

Elle doit étre
glisser dans le
sleeve d'une autre
carte malédiction

Pour la Besace.
Egalement
accessible dans le
logiciel
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EXTRABOARD.NET

PAR SATURN NITRIK



http://extraboard.net/

Malédiction numérique
disponible sur
WWW.EXTRABOARD.NET

Glissez cette carte dans le sleeve d'une
autre malédiction le temps de la partie

Depuis cette ficvre... Je vois le disque en réve,
dans mes mains, luisant de sa terrible aura
rose sombre.

Chague nuit le réve est plus intense, plus
vivant. Ces songes me porte sur le continent,
plus fort a chaque fois, et il est de plus en plus
dur de sy échapper.

Jai désormais compris son rile, il est un
messager, un guide, vers un lien cachée du
septieme continent:

La Chambre Oubliée
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