O CuRiEux OBSERVATEUR.

N 4
VIINI-EXTENSION POUR THE 714 CONTINENT

Un étrange appareil vous suit et observe voc faite et gectes. Quattends-t-il de vous ?

Cette mini-extension FanMade pour THE 7th CONTINENT est compatible avec les éditions Classique et
Collector du jeu, ainsi qu'avec toutes les extensions disponibles.

Ce document se compose de :

e 2 pages couverture de Guide d'impression (feuille 1);
o 4 pages de cartes de la mini-extension (feuilles 2 et 3);
e 2 pages couverture de dos (feuille 4);

La majorité des cartes de cette mini-extension sont en format “mini-European” (68x45mm) ce qui permet
de les faire tenir sur 2 feuilles uniquement. Ecologique et économique.

Les pages de couvertures (feuilles 1 et 4) permettent de cacher le devant et I'arriére des pages en sortie
d'imprimante pour ne pas divulgacher. Elles n'ont aucun autre rdle.

Préparation de 'extension :

1. Imprimer le document entier en recto-verso, sans adaptation d'échelle, sur du A4.
o  Conseil : Imprimer sur du papier épais (>120g)
o  Conseil : Ne pas regarder les feuilles sortir de I'imprimante !

2. Récupérer le paquet et vérifier par les coins qu'il comporte bien 4 feuilles;
3. Retourner si besoin le paquet entier de fagon a voir un symbole ® ¢ au-dessus;

4.  Extraire les pages 2 et 3, sans les retourner, et découper les cartes, sans les lire.
o Conseil : tenir les feuilles téte en bas (mieux : faites découper par un proche ne jouant pas) ;

5. Trier et ranger les cartes en suivant les regles habituelles : par numéro et les jaunes derriere;

o

Plier I'intercalaire et le placer avec les cartes;
Pour commencer, lire I'intercalaire.

Bon jeu'!
Saturn

NE PAS LIRE PLUS BAS
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Cette mini-extension FanMade pour THE 7th CONTINENT est
compatible avec les éditions Classique et Collector du jeu, ainsi
qu'avec toutes les extensions disponibles.

e —

Cette extension contient principalement des cartes au format
“mini-European”. Elles doivent étre rangées couchées en début de
boitier (devant [I'emplacement 000 ou devant les cartes
Explorations par exemple).

e'/ofgua.nt, il vous cuit, /mpas’('ib/e.

perturbante...
Cette notice peut étre pliée pour former un intercalaire a cette -

extension.

EXTENSION NON OFFICIELLE POUR THE 7TH CONTINENT.
NE PEUT PAS ETRE VENDUE.
NE PEUT PAS ETRE DISTRIBUEE SANS
L’ACCORD DE CAUTEUR.

Idée et conception:
Stéphane ‘Saturn’ Demots

cette invention révolutionnaive pour copture
lllustrations originales:

des images de vos futures expéditions.
Ludovic Roudy - Serious Poulp \

Un grand merci aux relecteurs et testeurs:

Drawback
Eve Boussenard )
Yannick et HUgo (& machine commence & émettre vne forte
Kevin Deloffre chalevr et son corps 4 ce fissurer. Elle <’
Badjybe écroule alore au ¢ol, ne laiccant qu'un tac de
Spip pierres fumantes.
XanderLeaDaren

www.extraboard.net

Aprée ceffte expérience, vous vous refournez bie
trop couvent pour vérifier quaucun autre curieux—

observateur ne vous cuive...

 deccinant cur [veil de votre surveillant. Serait-ce

" [intérievr de con cerveav mécanique ? Prendrait-

Voue  réalisez  coudainement la précence dun
€trange engin flottant & quelques métres de vous.
Il vous observe silencieusement de con unigue ceil

ecule et émet un con de décapprobation. En vous

Voue  finiccez  par accepter ca  précence

C0.01



®  Curieux OBSERVATEUR. ©
Si a I'étape Codt, au moins 6
cartes Action sont piochées
rangez cette carte © sous la carte
“Besace et Carnet’, puis piochez
\ une carte.

Ne pas couper cette ligne

o

Une singuliére machinerie ccrute mystérievsement m

- vos faits et gestec sur le continent...

‘g ,,J

Pour jouer cette mini-extension en début ou en milieu de partie,
un joueur doit prendre la carte Observé ? et la lire en début de
session.

Observation (1 point)

Légende

@X Carte de cette extension suivant les mémes

regles d'utilisation que les cartes Aventure.

Prenez autant de cartes [{figJ que le total de points
d'Observation sous la carte “Besace et Carnet”.

Carte conservée a tout instant par le joueur possédant
la carte “Observateur”. Ne compte pas dans la limite
de carte en main.

Appliquez cet effet obligatoirement si le joueur
effectue ou participe a I'action indiquée

e jugement positif de lengin vous donne

onfiance en vous et voe capacités.

vous avez cette carte en main
‘cartes \ que vous pouvez avoir

en

Rangez cette carte © sous la
carte “Besace et Carnet”.

avec le numéro caché.

Observation (1 point)




C0.09

Comme pour mieux observer chague détail,
/’ . .
lengin ce rapproche temporairement de vovs

lors des comportements jamaic vus avparavant.

CO0.04

CO0.06

Vous lottez pour votre survie tandis que cette
chose vous regarde. Quel étre povrrait ce

caticfaire dun tel cpectacle ?

CO0.08

Vous remarquez que votre povrcuivant sect
arrété. Il émet une série de bruits aiqus peu

g  cemble étre dans vne corte de sommeil, mais
agréables.

des symboles apparaiscent cur son oeil.
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Lorsqu’'une ou plusieurs cartes
Aventure de ce numéro sont piochées:
rangez cette carte ® sous la carte
“Besace et Carnet”, puis piochez une
carte ({93l .

Si au moins 12 cartes se trouvent
sous la carte “Besace et Carnet” :
rangez cette carte @ sous la carte
“Besace et Carnet”, puis piochez une
carte [{¢

Observation (1 point)
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Si une carte Aventure est piochée grace
a l'addition du numéro inscrit dans un
drapeau bleu : rangez cette carte ©
sous la carte “Besace et Carnet”, puis
piochez une carte [{€

Si la carte de cette action possede
le mot-clef PREDATEUR : rangez i<
cette carte © sous la carte

“Besace et Carnet”, puis piochez

Observation (1 point)

A I'étape Co(t d'une action, si le Deck
~ d'Action est vide et qu'au moins une
%carte Action est piochée depuis la

i une carte Compétence Avancée est
acquise et rejoint votre main pendant
la résolution de la carte Aventure de ce
numéro : rangez cette carte ® sous la
carte “Besace et Carnet”, puis piochez
une carte ([0} .

Défausse : rangez cette carte © sous
la carte “Besace et Carnet’, puis
piochez une carte ([(©kl).

Observation (3 points) Observation (1 point)
X/ N s
0 | )
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Si au moins 3 cartes Aventure de ce
numeéro sont piochées simultanément :
rangez cette carte © sous la carte
“Besace et Carnet”, puis piochez une

Accompagnant ce descin,  une  mélodie
Comptez le total de points
sur les cartes Observation
placées sous la carte
“Besace et Carnet’, puis
prenez la carte en
fonction de votre score :

cricpante vous agresse les tympans tel vn cri -
deffroi. ous reculez de quelgues pas.

—

B\ . "
b Accompagnant ce descin, une suite de sons
-

L décagréables. I1 cemble que [a chose attendait —

i Accompaguant ce dessin, une mélodie

E apaisante flotte dans [air.

= . e—
Tous les,joueurs rangentileurs états /
i~

. >

5 W wieux de vous.

Tous les’joueurs rangent leur état
Piochez la carte (©6) .

et

Piochez |a carte [ .y
/ o,
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