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ON

DERFUL W
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1. M
O

D
ES D

E JEU
La suite des règles vous présente la m

arche à suivre pour jouer une partie norm
ale de 3 à 5 

joueurs. E
n fin du livret, vous trouverez les règles spécifiques pour les m

odes suivants : • M
ode 

solo (1 joueur) • M
ode 2 joueurs

2. M
ISE EN

 PLA
C

E
1. A

ssem
blez le plateau et placez le jeton C

om
pte-tour sur l’em

placem
ent Tour 1.

2.M
élangez les cartes D

éveloppem
ent et form

ez une pioch.
3. P

lacez les cubes de R
essources et les jetons de P

ersonnages sur leur R
éserve respective sur 

le plateau central.
4.D

istribuez une carte E
m

pire à chaque joueur. 
Tous les joueurs doivent la placer sur la m

êm
e

face (A ou B
). P

our vos prem
ières parties, 

utilisez la face A
. 5. D

isposer vos cartes de la 
m

anière suivante afin d’organiser votre espace 
de jeu (voir ci-dessous). P

révoyez un espace
suffisant au-dessus de la carte E

m
pire pour 

placer vos cartes D
éveloppem

ent construites.
P

révoyez égalem
ent un espace de D

raft 
pour le tour en cours et un espace de 
C

onstruction. N
’hésitez pas à inverser 

ces zones si vous êtes gaucher.

         Transform
er des cubes en K

rystallium
 : C

haque fois 
que vous avez 5 cubes R

essource sur votre carte E
m

pire, 
défaussez-les im

m
édiatem

ent pour gagnez 1 cube de 
K

rystallium
, que vous pouvez conserver sur votre carte 

E
m

pire. Les cubes de K
rystallium

 peuvent être conservés 
indéfinim

ent. Vous pouvez les utiliser n’im
porte quand pour rem

placer un cube de n’im
porte 

quelle R
essource, ou pour com

pléter une case requérant 1 K
rystallium

.
C

ertaines cases requièrent des cubes de K
rystallium

 ou des P
ersonnages. C

es cases peuvent 
être com

plétées à tout m
om

ent en plaçant dessus l’élém
ent requis, si vous l’avez en votre 

possession. Vous pouvez attendre pour les placer, contrairem
ent aux cubes de R

essource.

D
éfausser une carte en construction : À

 tout m
om

ent, vous pouvez défausser une ou plusieurs 
cartes en construction. P

renez son B
onus de R

ecyclage et placez-le sur votre carte E
m

pire. Les 
cubes ou les P

ersonnages placés sur la carte défaussée sont perdus.
D

ès que tous les joueurs ont placé leurs R
essources, passer à l’É

tape de P
roduction suivante. 

S
’il s’agissait de la dernière É

tape de P
roduction (E

xploration), le tour est term
iné. R

etournez le 
jeton C

om
pte-tour et avancez-le sur le tour suivant.

4. FIN
 D

E PA
R

TIE
La partie se term

ine à la fin du 4e Tour. Le joueur avec le score le plus élevé gagne la partie. E
n 

cas d’égalité, c’est le joueur avec le plus de cartes dans son E
m

pire qui l’em
porte. S

i l’égalité 
persiste, c’est le joueur avec le plus de P

ersonnages qui l’em
porte. S

inon, la victoire est 
partagée.

P
liez ici

It’s a Wonderful World
GreyBoxMod

Instructions: Imprimez recto/verso 
puis découpez
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